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Qui
eés un Watty?

En Watty és una uni-
tat, un watt, energia pura,
i nosaltres el que volem
és salvar-ne quants més
millor. En Watty ens ho
agraeix donant-nos una
pila de consells molt
Gtils per estalviar
energia.
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ESTALVIEM ENERGIA,
SALVEM WATTS!

INSTRUCCIONS

1. PREPARACIO:
Col-loquem totes les peces
amb el dors de color taronja
de cap per avall a terra amb
espai suficient per poder
frepitjar entre elles i repartim
les peces verdes entre els
equips, col-locantles de cara
enlaire a I'drea de cada equip.
4 equips: & peces per equip

3 equips: 8 peces per equip

2. JUGAI

Comenca un jugador del
primer equip girant una de les
peces de color taronja. Si el
seu equip disposa de la parella
més eficient enfre les seves
peces verdes, la col-loca al
damunt de la taronja i n'obre
una altra. Sino la &, la torna
a deixar de cap per avall i |i
toca el torn al segient equip.

Quan apareix un Watty, el
jugador que |'ha descobert ha
de llegir en veu alfa el consell
que li déna en Watty i després
donarli un consell a un altre
equip [al que vulgui, és a dir,
lliurarli una de les seves peces
verdes als companys d'un alire
equip. A més, |'equip conserva
el torn i continua la partida
girant una altra pega.

Comprovacié: si la paraula blanca
de la peca verda és la mateixa
que la de la taronja, la resposta
és correcla.

3. GUANYA!

Guanya 'equip que aconse-
gueix primer col-locar fofes les
seves peces verdes i aixi donar
resposta eficient al consum
energetic.

Quan hi ha un equip guanyador,

els alfres continuen jugant per
aconseguir els seguents llocs.

Notes per la dinamitzacio del joc:

El joc es composa de 54 peces. Comproveu que les teniu
totes en rebre el joc i també a I'hora de tornar-lo.
La bossa conté també un drap per tal de netejar

les peces abans i després de cada Gs.

Si trobeu que l'activitat té algun

desperfecte, si us plau, notifiqueu-ho

a I'Institut Catala d’ Energia al
icaen@gencat.cat




